Studienangebot Kompakt!

Screen & Web Design
Gestaltungsgrundlagen, 3D-Visualisie-
rung, Grundlagen Film und Video, Foto-
grafie, Studiotechnik, Sound und Musik,
Datenvisualisierung, Imagingtechniken,
Animationsgrundlagen, Interaktionsde-
sign, Live-3D, Filmprojekte, Dynamische
Websites, 3D-Animation, Motion Design,
Visuelle Narration, Medienintegration,
Interaktive Websites, 3D-Grafiken und
Animationen, Trailer und Videofilme
erstellen, Zeichentrick und Flash-Anima-
tionen, mobile Anwendungen:

das sind die Lern- und Gestaltungsge-
genstande des sechssemestrigen (plus
Praktikumssemester), BAfoG-geforder-
ten Studiengangs Screen- und Webde-
sign an der Freien Hochschule fur Grafik
Design und Bildende Kunst e\V. in Frei-
burg.

Digitale Kommunikationsmedien beste-
hen aus interaktiven und audiovisuellen
Inhalten. Die Studierenden des Studien-
gangs Screen- und Webdesign lernen
Gestaltungsregeln und Methoden ken-
nen, um diese Inhalte zu erstellen und
auf neue Entwicklungen anzuwenden.

Im dreisemestrigen Grundstudium wer-
den grundlegende Programm- und
Gestaltungskenntnisse vermittelt, die im
Hauptstudium in Projekten angewendet
und erprobt werden.

Im  Abschlusssemester  wird eine
Abschlussarbeit konzipiert und umge-
setzt, durch die das Leistungsvermdgen

des Absolventen dokumentiert wird.

Die Ausbildung ist teamorientiert und
partizipativ: Die meisten Lernveranstal-
tungen finden in Form von selbsténdig
arbeitenden Gruppen statt. Die Studie-
renden finden dabei mit der Hilfe ihrer
Dozenten Wege, sich sowohl theoreti-
sches als auch praktisches Wissen anzu-
eignen, das sie fir ihre spatere Tatigkeit
als digitaler Designer bendtigen. Dabei
spielt der Ausstausch von Ideen und
die Entwicklung einer Gesprachsbe-
reitschaft eine sehr grof3e Rolle. Denn
Gestaltung ist ein Prozess, der standig
kritisch betrachtet und diskutiert wer-
den muss, um zum Erfolg zu fuihren.

Die Berufsaussichten fiir unsere Absol-
venten sind duBerst glinstig, da sich die
interaktiven und audiovisuellen Medien
stetig weiter entwickeln und wachsen.

Kursliste Screen & Web Design
Gestaltungsgrundlagen

Digitale Gestaltung

Digitale Typografie

Webdesign

Photoshop

lllustrator

Zeichensysteme

Aktzeichnen

Drucktechnik

Farbe

Typografie: Grundlagen
3D-Gestaltung

3D Einfiihrung

3D Fortgeschritten: Animation

3D Animation



Fotografie

Fotografie Einfiihrung
Fotografie Fortgeschritten
Fotografie Projekt

Film und Bewegtbild

Videografie
Challenge/Success
Motion Design
Stop Motion

Interaktive Gestaltung

Flash Einfiihrung

Flash Fortgeschritten

Flash Projekt

HTML & CSS
Informationstechnologie
Interaktive Kommunikation
Interaktive Gestaltung
Driick mich!

Szenografie

Theorie und berufsbegleitende Facher

Designgeschichte
Wahrnehmungslehre
Text, Konzept, Idee
Berufsbasics

Guerilla Marketing
Marketing
Kunstgeschichte
Kunsttheorie

Informationen zu Kursinhalten erhalten
Sie Online auf:
http://www.freie-hochschule-freiburg.de




Grafik Design

Das Studium  Grafik-Design/Visuelle
Kommunikation ist eine 8-semestrige,
BAfoG-geforderte Ausbildung.

Ziel des Studiums ist die Ausbildung der
Studierenden zu selbstandigen Gestal-
ter-Personlichkeiten, die sich kritisch,
kreativ. und verantwortungsbewusst
mit den Anforderungen des Berufs und
des gesell-schaftlichen Umfeldes ausei-
nandersetzen. Es wird eine praxisbezo-
gene Ausbildung auf wissenschaftlicher
Grundlage vermittelt.

Die Ausbildung gliedert sich in drei
Bereiche: das Grundlagenstudium, das
Fachstudium und das Praktikum.

Grundlagenstudium

Das Grundlagenstudium vermittelt die
handwerklichen und theoretischen
Fundamente der visuellen Kommunika-
tion. Durch Wahrnehmungsanalyse und
experimentelle Gestaltungsversuche in
Flache und Raum wird die Kreativitat der
Studierenden gefordert und gefordert.

Mit den Grundlagen der Typografie und
interaktiven Farbversuchen wird die
Basis der Lehre der visuellen Kommuni-
kation abgeschlossen. Ziel des Grund-
lagen-studiums ist die Sensibilisierung
der Wahrnehmungsbereitschaft und die
Entwicklung und Férderung einer kreati-
ven Kommunikationsbereitschaft.

Fachstudium

Aufbauend auf den Ergebnissen des
Grundstudiums vermittelt das Fachstu-
dium vom 3. - 8. Semester alle fur den
Beruf des Grafik-Designers notwendi-
gen theoretischen und handwerklichen
Fahigkeiten. In komplexen Semester-
aufgaben werden die Studierenden auf
die tatsdchlichen Anforderungen der
Arbeitswelt vorbereitet.

Wahrend des Fachstudiums kann auch
eine Spezialisierung fiir bestimmte
Berufszweige wie z.B. lllustration oder
Informations-Design etc. erfolgen. Hier-
mit werden beste Berufseinstiegschan-
cen gewadbhrleistet.

Priifungen/Abschluss

Als Voraussetzung fiir die Aufnahme in
das Fachstudium findet am Ende des
zweiten Semesters eine Aufnahme-pri-
fung statt. Zum Ende des vierten Semes-
ters erfolgt eine Zwischenprifung und
am Ende des 7. Semesters die Zulassung
zur Abschlussarbeit.

Das Studium wird nach dem achten
Semester mit einer Abschlussarbeit und
einem umfangreichen Leistungsnach-
weis der theoretischen und praktischen
Kenntnisse abgeschlossen. Die Studie-
renden erhalten einen Nachweis Uber
ihre Ausbildung und ein qualifiziertes
Zeugnis.

Berufsbild

Das Tatigkeitsfeld des Grafik-Designers
umfasst alle Bereiche der Werbung fur
Konsum- und Investitionsgliter, sowie



Dienstleistungen, Handel, Industrie und
offentliche Auftraggeber.

Informations-Design ist ein weiterer
Arbeitsbereich im Rahmen der Visuel-
len Kommunikation in dem Leitsysteme
und Orientierungskonzepte entwickelt
werden. Die Absolventen der Freien
Hochschule arbeiten fiir Werbeagentu-
ren, Werbeabteilungen groB3erer Firmen,
Verlage, 6ffentliche und private Instituti-
onen, Film und Fernsehen und sonstige
Einrichtungen. Ihnen steht aber auch die
selbstandige Tatigkeit als Werbegrafiker,
lllustrator usw. offen.

Kursliste Grafik Design

1. Semester
Aktzeichnen
Bildsprache
Farbe - Wirkung und Darstellung
Fotografie
Kalligrafie
Kunstgeschichte
Objektzeichnen
Schrift - Prinzip und Methode
Workshop Illustrator
2.Semester
Farbanalyse
Fotografie - Studio
Holzschnitt
lllustrator
InDesign
Photoshop |
Typografie 1
Wahrnehmungslehre
3. Semester
Buchgestaltung
Designgeschichte

Figlrliches Zeichnen
Fotografie ll
Kunsttheorie
Lesetypografie
Photoshop Il

Text- Bildkomposition
Zeichensysteme

4, Semester

Buchobjekte

Digitales Gestalten/HTML
Digitales Layout
Flashgrundlagen

lllu. TechnikenSkizzierens
Szenografie

Vom Text zum Bild

Hauptstudium

3D Einfiihrung
Berufsbasics

Bleisatz
Designgeschichte
Magazingestaltung
Corporate Design
Fotografie

Graphic Storytelling
Guerilla Marketing
Infotainment
Logogestaltung
Marketing

Narrative Strategien
Plakat

Produkt Design
Signaletik flr eine Musikschule
Spielentwurf

Teaching Designers Network
Type Design
Vektorgrafik
Videografie Einfiihrung
Videoprojekt
Web-Design / HTML
ZWIEBELFISCH



Bildende Kunst

Der BAfoG-geforderte Studiengang
Bildende Kunst dauert insgesamt acht
Semester.

Die Freie Hochschule tritt daftr ein,
dass im Fachbereich Bildende Kunst die
Grundlagen des Gestaltens im Sinne
einer ,Schule des Sehens” erhalten und
gepflegt werden. Die Zielvorstellungen
bestehen darin, Sensibilitat und Vitalitat
der Studierenden zu wecken, um sie zu
personlichen  Ausdrucksmoglichkeiten
und damit zu einem berufsqualifi-
zierenden Abschluss zu fiihren. Die
Schule bietet Raum und gewadhrt Zeit
fur Arbeit, die eine eigenstdndige
kinstlerische Entwicklung herbeifiihrt.
Der lehrende Kinstler ermutigt auf
diesem Wege durch sein eigenes Tun.
Er steht mit seinem kilnstlerischen
Werk dafiir ein, den Studierenden eine
bestmdgliche Anleitung zu geben.



Zulassungsvoraussetzungen

Abitur, Fachhochschulreife und Mittlere
Reife mit dem Nachweis der besonderen
kiinstlerischen Begabung

Zu den Bewerbungsunterlagen gehéren
ein Formblatt, (herunterladen auf:
www.freie-hochschule-freiburg.de/
bewerbung/) tabellarischer Lebenslauf,
Zeugnisse, Passbild und eine Mappe
mit ca. 20 selbstgefertigten Arbeiten.
Die Mappe wird in einem personlichen
Gesprach vorgestellt. Zeitnah erfolgt
dann der Eignungstest.

Aufnahmepriifung/
Eignungstest

Der Eignungstest umfasst vier Aufgaben
unterschiedlichster Art. Farbe,
Zeichnung und Gestaltung. Er dient zur
Uberpriifung der kiinstlerischen und
grafischen Fdhigkeiten und findet in
den Raumen der fhf statt. Vorgesehener
Zeitrahmen ca. 7 Stunden

Bewerbungsfristen:

Zum Sommersemester: 30. Februar
Zum Wintersemester: 30. August

Aufnahmepriifungstermine:

Die Aufnahmeprifungstermine werden
individuell nach Teilnehmerzahl
bekanntgegeben.

Termine fir das Aufnahmegesprach
kdnnen nach Absprache individuell
vereinbart werden

Kontakt

Freie Hochschule fiir Grafik Design
& Bildende Kunst Freiburg e.V.

79115 Freiburg i.Br.

Haslacherstr. 15

fon 0761 44 22 66

fax 0761 4 66 21

e-mail fhf@freie-hochschule-freiburg.de

Burozeiten: Das Sekretariat ist
taglich besetzt von 9-16 Uhr
und Freitag von 9-13 Uhr.

Wenn Sie weitere Informationen
zu unserer Bildungseinrichtung
winschen, rufen Sie uns bitte an,
oder schreiben Sie uns eine E-Mail,
wir informieren Sie gerne!



